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1引言

1.1编写目的

本手册旨在为企业经营模拟系统的用户（含超级管理员、教师、学

生）提供全面、清晰的操作指导。通过详细阐述系统各项功能的使用方法、决

策制定流程及相关规则，帮助用户快速熟悉系统界面，理解企业运营核心要

素，掌握科学操作方法，提升模拟环境中的实践能力，确保在课程学习或竞赛

中高效完成操作，培养综合商业素养与协作能力。

1.2适用范围

本手册适用于参与 “企业经营模拟” 课程或竞赛的所有用户，包括： 
超级管理员：负责赛区、系统基础信息管理的人员； 
教师：负责创建、管理比赛，监控比赛进程的教学人员； 
学生：参与比赛、制定经营决策的学习或竞赛人员。 
手册覆盖从账号注册登录、功能操作到数据查看的全流程，适用于初

次使用与进阶深化的各类用户。

2系统操作说明

2.1登录系统

访问系统官网：打开浏览器，输入网址 https://busimu-
corp.com/production/，进入系统首页；​

选择企业类型：在首页 “请选择企业类型” 栏，点击选择 “生产型企

业”“运营型企业” 或 “服务型企业”（需与账号注册类型一致）；​
输入账号信息：进入登录页面后，在 “账号”“密码” 输入框中填写已
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注册的账号与密码；​
完成登录：点击 “登录” 按钮，系统验证信息无误后，进入对应账号

的操作主页。
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2.4学生账号操作

2.4.1参加比赛

导入账号后自动参赛：登录学生账号，使用教师导入的正式账号登

录。查看已加入的比赛：登录后，系统自动将账号关联至导入时对应的比赛，

点击左侧功能栏 “我的对战”，可查看已加入的比赛信息（无需手动申请）

手动申请参加比赛：1、进入参加比赛页面：登录学生账号，在左侧
功能栏点击“参加比赛”。2、申请加入比赛：在比赛列表中找到需参加的比赛，
查看 “比赛名称”“队伍数”“期数”“产品数量”“市场数量”“比赛状态” 等信息，

确认匹配需求；点击比赛对应的 “申请加入” 按钮，系统提示 “申请已提交”；

3、等待审核：申请提交后，“申请状态” 显示为 “待审核”，需等待教师审核；

4、确认加入：教师审核通过后，“申请状态” 更新为 “已通过”，点击 “我的对

战”，可查看该比赛并进入操作。
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2.4.2我的对战

1、进入我的对战页面：登录学生账号，在左侧功能栏点击 “我的对
战”；

2、查看对战列表：系统显示已加入的比赛
3、刷新列表：若比赛信息未更新（如教师刚审核通过），点击 “刷

新” 按钮，同步最新状态；

4、进入比赛：找到状态为 “进行中” 的比赛，点击 “操作” 栏的

“进入” 按钮；系统跳转至该比赛的操作主页，可进行 “规则查看”“制定决

策”“查看报表” 等操作；

5、查看角色：点击 “查看角色” 按钮，查看当前账号在比赛中的角

色（如 “CEO”“财务负责人”）
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2.4.3规则查看

进入规则查看页面：

方式一：在 “我的对战” 中点击比赛的 “进入” 按钮后，点击 “规则
查看”；

方式二：在左侧功能栏点击 “决策管理”，选择 “规则查看”；
浏览规则：系统显示比赛的详细规则，重点关注：

市场需求影响因素：定价、促销费、市场份额、研发投入对需求量的

影响；

生产规则：每期正常班与加班的产能限制（如产品 A 每期正常班

520 单位、加班 260 单位）；
财务规则：贷款额度、债券利率、分红条件、纳税比例；

产品分销规则：本期生产产品的 75%+ 库存可运往市场，剩余库存仅
可在原市场销售，不可跨市场调拨；

确认规则：理解规则后，关闭页面，进入 “制定决策” 环节。
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2.4.4制定决策

1、进入制定决策页面：在 “决策管理” 栏点击 “制定决策”，系统弹
出 “开始比赛” 确认弹窗。

2、确认开始：点击 “确定” 按钮，系统开始倒计时（时长为教师设

置的比赛时长，如 60 分钟），进入决策编辑页。
3、填写决策内容：
（1）价格设置：在 “价格” 栏，为每个市场的不同产品填写定价

（如 “市场 1 - 产品 A：2500 元”）
（2）促销费设置：在 “促销费” 栏，填写各市场的促销费用（如

“市场 1：10000 元”，需为整数）；
（3）向市场供货量：在 “向市场供货量 (件)” 栏，填写每个市场各

产品的供货数量（需≤当期产能 + 库存，参考生产安排结果）；
（4）生产安排：在 “生产安排” 栏，为每个产品设置各班次的生产

数量：

（5）产品研发费用：填写各产品的研发投入（如 “产品 A：0 元”，
研发费影响产品等级，等级高可定高价）；

（6）人力 / 原材料管理：
（7）财务管理：
4、提交决策：确认所有数据无误后，点击 “提交决策” 按钮，系统

提示 “您的决策已提交！”，决策不可再修改
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2.4.5历史决策

1、进入历史决策页面：在 “决策管理” 栏点击 “历史决策”；
2、查询历史决策：
（1）在 “请输入：期数” 输入框填写需查询的期数（如 “11”）
（2）点击 “查询” 按钮，系统显示该期的决策记录；
3、查看决策类型：
（1）点击 “学生决策” 按钮：查看自己提交的原始决策内容（包括

价格、生产、财务等所有填写项）

（2）点击 “可行性决策” 按钮：查看系统优化后的决策内容（若原

始决策不合理，如供货量超过产能，系统会自动调整为可行值，优化后的决策

为实际参与评分的依据）
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2.4.6公共报表

1、进入公共报表页面：登录学生账号，在左侧功能栏点击 “报表信
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息”，选择 “公共报表”；
2、筛选查询条件：在 “查询期数” 输入框填写需查询的期数（如当

前为 12 期，可查询 11 期及之前的报表，需为已结束的期数）；
3、执行查询：点击 “查询” 按钮，系统生成公共报表；
4、查看报表类型：价格报表：查看所有队伍在各市场的产品定价，

对比自身定价的竞争力；

分项指标排序报表：按 “收入”“成本”“利润”“纳税”“净资产”“市场份
额”“综合评分” 等指标对所有队伍排序，了解自身排名；

市场份额报表：查看各队伍在不同市场的份额占比，分析市场竞争

力；

主要指标报表：查看所有队伍的核心经营数据（如 “stu001001 队：
收入 50 万元，利润 10 万元，净资产 80 万元”）；

趋势类报表：通过折线图查看 “收入发展趋势”“成本发展趋势”“利润
发展趋势”“纳税发展趋势”“分红发展趋势”“净资产发展趋势”“综合评分发展趋
势”，分析自身与其他队伍的长期变化。

2.4.7内部报表

1、进入内部报表页面：在 “报表信息” 栏点击 “内部报表”。
2、筛选查询条件：在 “期数” 输入框填写需查询的期数，点击 “查

询” 按钮。
3、查看报表类型：公司会计项目：显示当期所有会计科目的收支明

细（如 “销售收入”“原材料成本”“人工成本”“贷款利息”）；

现金流量表：展示当期现金的流入（如销售收入、贷款）与流出（如

采购成本、促销费），反映资金流转情况；

损益表：展示当期的 “收入总额”“成本总额”“利润总额”“净利润”，
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计算盈利情况；

资产负债表：展示当期的 “资产总额”（如现金、库存、机器）、“负

债总额”（如贷款、债券）、“净资产”（资产 - 负债）；
期末净资产：单独显示当期期末的净资产金额（核心评分指标之

一）；

期末产品状况：显示当期各产品的 “生产量”“销售量”“库存量”，分

析产销平衡情况；

期末企业状况：显示当期的 “总人数”“总机器数”“总原材料”，反映

企业生产能力；

时间序列数据：以表格形式展示各期的核心指标（如每期的利润、净

资产），方便对比分析。

2.4.8消息管理

1、进入消息管理页面：登录学生账号，在左侧功能栏点击 “消息管
理”；

2、查看消息列表：系统显示所有收到的消息，包括 “标题”“内容”“发
送时间”；

3、查看消息详情：点击消息标题，查看完整的消息内容（如 “第 10
期比赛将于 10 月 31 日 18:00 结束，请及时提交决策”）；

4、查看突发事件：若比赛中发生突发事件，系统会发送 “突发事件”
消息，点击查看 “影响”（如 “市场 2 的产品需求量下降 20%”），并据此调整
后续决策。
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2.4.9计算公式

1、进入计算公式页面：登录学生账号，在左侧功能栏点击 “计算公
式”；

2、查看产品基础信息：系统显示产品 A、产品 B 的核心参数
3、计算生产所需资源：在 “产品详情” 栏，选择 “第一班正班”“第

一班加班”“第二班正班”“第二班加班”；

填写对应班次的 “数量”（如 “第一班正班 - 产品 A：5 件”）；
系统自动计算并显示该班次的 “人力时”（5 件 ×100 时 / 件 = 500

时）、“机时”（5 件 ×50 时 / 件 = 250 时）、“人数”（人力时 ÷ 当期工作时
长，如 500 时 ÷520 时 / 人≈0.96 人）、“机器数”（机时 ÷ 当期工作时长，
如 250 时 ÷520 时 / 台≈0.48 台）；

同时计算 “原材料” 需求（5 件 ×300 单位 / 件 = 1500 单位）；
4、查看统计汇总：系统在 “统计汇总” 栏显示所有班次的 “总人

数”“总机器数”“总原材料” 需求，帮助确认 “人力 / 原材料” 管理中的 “新雇

佣人数”“买机器数”“买原材料” 是否匹配生产计划。
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